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1. Objeto

Este documento tiene por objeto la descripcion del Manual de usuario de la Aplicacion de
VISOR DE PLANEAMIENTO URBANISTICO en el marco del proyecto “Urbanismo en Red”.

2. Visor Urbanistico

El visor de planeamiento es una herramienta que sirve para visualizar cada una de las capas
del planeamiento de un municipio digitalizado. Mediante el visor se podran superponer dichas capas
de planeamiento sobre cualquier otra capa u ortofotografia aérea, ademas de incorporar de forma
dindmica otros servicios de mapas, en diferentes formatos, que complementen la informacion
proporcionada por las mismas. A todo ello se suma una serie de funcionalidades que permiten al
usuario navegar en los mapas, consultar la informacion urbanistica en un punto, dibujar graficos
sobre los mapas, medir el perimetro y el area de cada grafico dibujado, visualizar la leyenda de cada
capa y realizar busquedas para ubicar direcciones, parcelas, planes urbanisticos o entidades
urbanisticas, todo ello utilizando servicios de busqueda de Catastro, Google y el propio visor.

La interfaz del visor es sencilla. Posee una cabecera con botones, desde los que se accede
a la funcionalidad indicada. En la parte inferior existe una barra de datos donde se visualiza la
posicion en la que se encuentra el cursor y la superficie del area visualizada.

Ademas la interfaz del visor incorpora dos conjuntos de herramientas, uno —en forma de
barra de herramientas— bajo el logotipo de la entidad local y otro en la parte inferior izquierda — en
forma de control de mapas— que permite navegar en los mapas.

En el caso de que el visor urbanistico se haya configurado usando como base los mapas de
Google, el visor urbanistico incorporarqd en su interfaz — arriba a la derecha— una barra de
herramientas para cambiar el tipo de mapa que esta de fondo en el navegador.

- o + " o

o Terreno, Satélite
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A continuacién se detallan cada una de las zonas de la interfaz del visor que se han
nombrado anteriormente:

2.1. Cabecera

Consta de una zona donde se visualiza el escudo del municipio del visor y los logotipos de
las distintas entidades que han intervenido.
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o Boton “CAPAS”: al hacer un clic sobre él, el Sistema
generara una ventana que contiene el arbol de capas
predefinidas para que el usuario interactie sobre ellas. La
forma de mostrar u ocultar cada unas de las capas es hacer
clic en el boton situado en la parte izquierda del nombre

Capaz Q/
+ WS + WS + KL + Gl
B3 capas
E"'[ﬁplaneamiento
n‘ic Clasificacion e @
i‘ic Categorias e @@

l‘ic Calificacion @
lﬁic Gestion e
Iﬁc Afecciones e
lﬂic Protecciones e @
""" [l‘;C Sisternas e
H- L IDEE

C)oTROS

H-)DIBLICS

e [MARKER S

4| |

Existe la posibilidad de incorporar dinamicamente tantas capas como se desee utilizando los
botones de la parte superior, los cuales habilitaran un formulario propio que guiara al usuario para
generar la capa correspondiente.
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Capas

+ WS + WES + KL + GML

En el arbol de capas se puede seleccionar la leyenda de la

E-capas

: ICIPlaneamienta

: m‘@dasificacion — .
m-HE'Categorias — e

TR0 Calificacinn c—

m-HE'Gestion LEYEMNDA Calificacion

[[]Zona verde

[ Ecjuiparmientos

[l Residencial

[ Terciario
E-CIMARKERS [JRastico Mo Protegido

o Boton “BUSQUEDAS": abre la ventana [C]infraestructura Viaria
de busquedas del visor. Esta ventana W incustrial
i , [ Rustico Protegicio
posee 3 tipos de busquedas que ayudan
al usuario a encontrar calles, poligonos
y parcelas, ambitos, planes, entidades y
cualquier tipo de datos que pueda proporcionar el buscador local de Google.

capa deseada con el icono de leyenda. I"‘

Buzgqueada

@

PROWIHCLA
| =
MALIMICIP O “ERTIDADES
Selecc. Municipio -
|TII:'[ZJ BLSG _I o i —
| Por Direcciuﬁ.n ;I | | jl»._r__.:
| DIRECCION PLAN B |
CALLE v||: ) ( !”T-j
NOMERD COMBINADO
— Al | ~
( ®)
n—

F

El buscador de Catastro proporciona informacién segin una direccién, una
referencia catastral o un poligono o parcela. Para ello es necesario seleccionar
una provincia, un municipio y rellenar los campos adicionales segun el tipo de
blusqueda que se quiera utilizar.
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El buscador de Google obtiene resultados locales de calles, entidades,
organismos oficiales y diversos puntos de interés.

Con el buscador de entidades y planes se obtiene informacion urbanistica
relacionada con el ambito del visor. Se puede hacer una busqueda de planes
urbanisticos, de entidades o realizar una busqueda combinada de entidades
que pertenezcan a un plan determinado mediante la activacion de la casilla
“combinado”.

o Boton “VISTA GENERAL”: la ventana que se abre tras
pulsar este botén muestra un mapa adicional que
permite al usuario ubicar la zona que esta viendo en el PEEEAERETTY=12]
mapa principal de una forma mas clara. Este mapa
auxiliar mantendra siempre un nivel de zoom més alejado que el mapa principal
y ademas incluira un recuadro en rojo que identifica la zona visible del mapa
principal. Este recuadro puede ser desplazado por el usuario para trasladar la
vista del mapa principal a otra ubicacién de una forma cémoda y rapida.

£

e W LS

o Boton “ACERCA DE”: se muestra la ventana de
informacion del visor. Una breve introduccién, manual e
informacion adicional accesible a través de las pestafas
superiores.

2.2. Barra inferior

Contened un panel tiene tres controles que detallan las caracteristicas de la vista en el que
se encuentra el mapa principal del visor. La primera de las opciones del panel muestra el nombre de
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la ubicacion més a la posicion del cursor. Realizando un clic sobre el control se despliega un panel
con informacién adicional. A continuacién permite conocer las coordenadas exactas de cursor y
ademas calcula el area visible del mapa principal:

Poligono 87 Parcela 163

® eoe

(O =—s

Poligeno 27 Parcela 163 CASA 574451 55072, 4334150055652 Area Visible: 3.59Km2 V108

2.3. Barra de herramientas

Consta de las principales herramientas para interactuar sobre el mapa.

2L e» LS

En las siguientes lineas se describen con detalle:

o Desplazar: una vez seleccionada esta herramienta puede desplazar el
mapa mediante el procedimiento de arrastrar y soltar aplicado en
cualquier punto del propio mapa que no esté interferido por alguna de
las herramientas o paneles visibles.

o Imprimir: genera una nueva ventana del navegador en la que se
reconstruye el mapa principal con sus capas activas y su posicion

actual pero eliminando los controles y paneles para una impresién -
limpia de la zona visible.

o Acercar segun recuadro: seleccionada esta herramienta podra 3
acercarse a una zona en concreto dibujando un recuadro sobre el =
mapa principal.

o Alejar segun recuadro: seleccionada esta herramienta podra alejarse
de una zona en concreto dibujando un recuadro sobre el mapa -

principal.

o Posicién anterior: al hacer clic retrocede a la ultima posiciéon del mapa -
en la que haya estado anteriormente.
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o Posicién posterior: al realizar un clic avanza a la siguiente posicion en
el mapa en la que haya estado anteriormente. ad

o Dibujo: activa el panel de dibujo en el que podra dibujar puntos, lineas,
poligonos, poligonos regulares. El proceso de creacion de un dibujo y,
consiste en seleccionar el formato de dibujo deseado, hacer uno o -
varios clic sobre el mapa hasta conseguir la forma deseada y para
finalizar realizar un doble clic en el punto donde se quiera terminar de
dibujar.

4 7 RN R
o&goo'up A H Eﬂ'

Click sobre el mapa para dibujar puntos

Ademas editar, consultar, cargar, guardar y eliminar los elementos ya dibujados.
Todos estos elementos se cargaran en la capa Dibujo de la carpeta Dibujos que
existe en el arbol de capas del visor.

o  Consultar mapa: ofrece al usuario la posibilidad de consultar un punto ;@
en el mapa o una consulta por poligono en la que le devolvera toda la
informacion que este contenido en el poligono que dibuje.

dd e s Sm]

M porPunts L_/ por Peligens

o EMTIDADES
" REGISTRO
o PLANOS

W CONSOLTA

Una vez seleccione un punto o dibuje un poligono con la herramienta de
consulta aparecera una lista con el tipo de informacién a consultar. El usuario
debera seleccionar una para que se genere una ventana con la informacién
detallada. La informacién a consultar es:

= Entidades: Aparece una ventana emergente que muestra un arbol con las
condiciones urbanisticas que aplican a ese punto o poligono seleccionado.
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WER FICHA URBANISTICA

- ENTIDADES
B3 Ambita

E ) Calificacidn

Al hacer clic en

[= i JZona

j &- Industria

2 B42- Altura 2 Baja+2

i Clasificacidn

Elrclase de Suela

j 5.U.- Suelo Urbano

_JCategarias

) Categoria de Suelo Urbano

: 5.U.C.- Suelo Urbano Conzolidado

“VER FICHA URBANISTICA” se mostrard una ficha

urbanistica que recogera informacion de las entidades que apliquen sobre
esa seccién o punto consultado.

== clanza

FICHA URBANISTICA

informativo

Situacion

AV CONSTITUCION 6 -
Ambito de Aplicacién

AA - Ambito de aplicacién

Zona
B - Residencial intensiva

Carretera Cordovilla a Camino de Aljube.
Documento de caracter 1

Condiciones estéticas
Regulacion: Corresponde esta zona a una completa libertad en composicion y
materiales, si bien éstos seran de reconocida calidad no permitiéndose materiales
faciimente degradables.
Altura en plantas
4
Maxima: Vendra definida por el ancho oficial de la calle, de acuerdo con la
siguiente correspondencia:

Calles de ancho 10 <a <20 m
Minima: - En calles de ancho menor de 10 m:

Sera de una planta menos y 3 m. menos de altura de cornisa.
- En calles de ancho mayor de 10 metros

Dos plantas menos y 6 m. menos de altura de cornisa.

Maxima: Vendra definida por el ancho oficial de la calle, de acuerdo con la
siguiente correspondencia:

Calles de anchoa < 10 m
Minima: - En calles de ancho menor de 10 m:

Sera de una planta menos y 3 m. menos de altura de cornisa.
- En calles de ancho mayor de 10 metros
Dos plantas menos y 6 m. menos de altura de cornisa.

Maxima: Vendra definida por el ancho oficial de la calle, de acuerdo con la
siguiente correspondencia:

Calles de ancho a > 20 m.

Considerando incluido en este ancho el tramo de Avda. Guardia Civil entra

18 enero 2011
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= Registro: Aparece una ventana emergente con un arbol que muestra todo
el planeamiento sistematizado. Esta disefiado para la consulta de los
planos y textos de ordenacion o informacioén propios de cada instrumento.
Teniendo la opcién de descargar dichos documentos.

REGISTRC
I LISTAD O de AMBITOS
E"'_{'Tobarra
El"'_."Normas Subsidiarias
= ) Tramites (1)
“JAacuerdo Definitive 1
I JPlanos de Ordenacidn Propios (4]
[ _JExpedients Administrativo (1)
[_JPlanos de Inforrnacisn Propios [12])
+ [JTextos Mormmativos Propios (4)
E "'ClTextos Infarmatives Propios (1)
E""_}F‘Ianes [21)
'"clESTUDIO E DETALLE, Apertura de wial
"'ElESTUDIO DE DETALLE, Cambio alineacié
"'ElESTUDIO DE DETALLE, Carreccidn de ali

= Planos: La seleccién de esta opcion muestra un arbol de carpetas donde

se visualizan todos

los planos que afectan al

punto o poligono

seleccionado. Esta opcién posiciona los planos previamente escaneados
sobre las capas visualizadas. Una vez seleccionado el plano se carga en el
arbol de capas del visor. Desde donde elimina su visualizacion.

PLANOS

VER PLANC

B pLanos
EFNarmas Subsidiarias
EI S et et dEE e
EFE3Planos de Ordenacdién Proplos
+[] zonificacion - Hoja G6.JPG
i Zanificacion - Hoja M.JPG
- pelimitadion de Susle Urbana y Divisien Tarrit
EFHCIMODIFICACISN PUNTUAL HNSS, Cambios en normativs
EH{3 Acuerdo Definitive
E-{3Planos de Ordenacidn Propios
i ] Planc da Zonificacion - Hoja G6.JPG
- planc da Zonificacion - Haja M.JPG
EFHCIMGDIFICACISN PUNTUAL HNSS, Modificacion ardenanzs
EHD Acuerdo Definitive
E-{3Planas de Ordenacién Propios
[ Estadn Actusl Modificadion - Hoja G3.0P5

i Zonificacien s=gun Modificacion Propuesta - H

2.4. Control de mapa:

] Ir al Norte
Q00 Ir al Oeste Ir al Este
L] Ir al Sur
::u@ Ampliar el mapa
‘ Cambiar de nivel de mapa
@ Reducir el mapa

Este control facilita al usuario el mover el mapa, alejarse o acercarse de manera precisa.
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